
Les formats d'image suivants sont pris en charge : PNG, JPG, BMP, TIF, GIF
Seul l'espace colorimétrique RVB est pris en charge pour les images (pas CMJN).

Validation des fichiers : Nous vérifions les fichiers téléchargés selon leur véritable format et plus
seulement selon leur extension (par ex. .png). Cela garantit une meilleure sécurité et évite les
erreurs lors du traitement des visuels.

Résolution :
Les images doivent avoir une largeur et une hauteur maximales de 1 500 pixels. Les images n'ont
pas besoin d'être carrées, mais chaque côté ne doit pas dépasser la taille maximale de 1 500
pixels.

Séparateur : 

Le nom du fichier peut être divisé en sections à l'aide des caractères suivants :

Tiret bas "_"
Tiret "-"
Espace " "
Point "."
Virgule ","

Les caractères mentionnés ci-dessus ne fonctionnent pas comme séparateurs s'ils sont déjà
contenus dans les champs Numéro d'article, EAN, EAN unique ou EAN Unité d'emballage.

Affectation : 

Pour qu'une affectation à un article puisse avoir lieu, une section du nom du fichier doit
correspondre à une valeur des champs Numéro d'article, EAN, EAN unique, EAN Unité d'emballage.

Dans quel répertoire les visuels du produit pour l'importation sont stockés est indiqué sur la page
Chemins standards.

FAQ

Oui, en lançant l'importation globale via le backend. Alternativement, les visuels sont mis à
disposition la nuit via l'importation globale. Veuillez noter qu'il peut y avoir de nombreuses
modifications et que le transfert de données avec le client peut donc prendre un certain temps.

Peut-on distribuer immédiatement les visuels au service extérieur ?

Visuels du produit

https://wiki.dedesales.de/link/583#bkmrk-page-title


Oui, un visuel modifié est reconnu par l'importation grâce à une valeur de hachage.

Oui. Les visuels qui ne sont plus présents reçoivent une marque de suppression dans la base de
données et sont retirés lors du nettoyage par le client.

Un visuel remplacé est-il distribué automatiquement ?

Un visuel supprimé est-il également supprimé du client ?
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